
Nom ___________________________________

Responsabilité   Le Catalogue 

Vous êtes dotée d’une bonne connaissance littéraire et savez 
gérer un fond de bibliothèque. Vous êtes chargée de préparer 
la tournée en faisant appel aux dons de livres, et en 
sélectionnant les ouvrages à emporter. 

 

Caractéristiques         Les scores sont de -1 à la base.  

Ajoutez 1 point en Esprit, et 1 point selon votre inspiration. 

Esprit      Détermination   Compétence    Attention 

 

Inspiration    Choisissez un livre dans la liste Quelques classiques ou parmi ceux que vous connaissez.   

Titre __________________________ Auteur ____________________ 

Expériences recherchées ___________________ et ___________________ 

 

Profil      Pour chaque catégorie, choisissez une option (éventuellement deux). 

Origine  Citadine    Ouvrière    Puritaine    Yankee    ____________________ 

Éducation  Lycée    Religieuse    Parentale    Autodidacte    ____________________ 

Caractère  Discrète    Volubile    Sévère    Condescendante    ____________________ 

Silhouette  Mince    Sèche    Menue    Ronde    ____________________ 

Tenue   Élégante    Stricte    Modeste    Désuète    ____________________ 

Famille  Mère de famille    Célibataire    Veuve    Parent à charge    ___________________ 

Pratique  Lecture compulsive    Journal intime   Chant    Prière  ____________________ 

 

Liens Vous pouvez déterminer un lien avec une ou deux autres bibliothécaires. Vous pouvez choisir dans 

la liste suivante, en précisant éventuellement le lien exact : 
Relation familiale, camarade de classe, amie d’enfance, de la même congrégation… 

__________________ est ____________________________ 

__________________ est ____________________________ 

 

 

Questions     À la création de personnages, posez une ou deux de ces questions à certaines de vos camarades. 

–  À quel moment pries-tu ? – Qu’est-ce qui t’a fait hésiter à accepter ce travail ?  
– Pourquoi as-tu voté Roosevelt en 1932 ? – Quelle loi aimerais-tu faire passer ? 
– Pourquoi t’es-tu installée à Pikeville ? – De quels rassemblements te tiens-tu éloignée ? 
– De qui es-tu solidaire ? – À quelles violences as-tu assisté ? – Qui a eu des démêlés avec la justice ? 

  

 

Vocation  

 



Actions spéciales       Vous pouvez effectuer une seule de ces actions au cours d’une partie. 

    Cochez-la quand vous l’avez utilisée. 

 Renommée en ville : (Chapitre de préparation) Vous améliorez votre réputation grâce à vos bons rapports 
avec une personnalité ou une institution : la bibliothécaire en chef, le pasteur, la WPA…  
 
 Recueil de dons : (Chapitre de préparation) Vous obtenez deux ouvrages populaires supplémentaires. 
 
 Le bon livre au bon moment : (Chapitre de visite) Vous obtenez un jeton supplémentaire pour effectuer 
l’action Lire ou faire lire. 

 

Sentiments    Indiquez le nom de la bibliothécaire, la façon dont vous vous la considérez et le signe +ou - 
   Vous pouvez choisir un sentiment positif à la création de personnage. 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 

Réputation        Inscrivez un qualificatif pour votre réputation, et sa valeur (de -2 à +2). 

   ________________________________ 
 

Monture   Nom ___________________   Espèce _________________ 

 Tempérament___________________________         Inscrire le signe + ou - 

 

Expériences vécues    Notez les expériences que vous avez vécues au cours de vos tournées. 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

 

Notes            Inscrivez toute autre information importante relative à votre personnage. 

 _______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 
 



Nom ___________________________________

Responsabilité   La Carte 

Vous connaissez bien l’est du Kentucky, ses chemins et ses 
habitants. Vous êtes chargée de choisir l’itinéraire de la 
tournée, en cherchant la voie la plus sûre et la moins fatigante 
pour le groupe. Vous devrez aussi obtenir des 
renseignements sur les habitants des vallées à visiter. 

 

Caractéristiques         Les scores sont de -1 à la base.  

Ajoutez 1 point en Compétence, et 1 point selon votre inspiration. 

Esprit      Détermination   Compétence    Attention 

 

Inspiration    Choisissez un livre dans la liste Quelques classiques ou parmi ceux que vous connaissez.   

Titre __________________________ Auteur ____________________ 

Expériences recherchées ___________________ et ___________________ 

 

Profil      Pour chaque catégorie, choisissez une option (éventuellement deux). 

Parents  Ouvriers    Paysans    Bûcherons    Émigrants    ____________________ 

Carrière  Commerçante    Postière   Syndicaliste    Saisonnière    ____________________ 

Caractère  Protectrice    Posée    Autoritaire    Joviale   ____________________ 

Silhouette  Élancée    Athlétique    Sèche    Âgée    ____________________ 

Tenue   Confortable    Stricte    Usée    Masculine    ____________________ 

Famille  Mère de famille    Nombreuse    Veuve    Séparée    __________________ 

Habitude  Cigarette    Alcool    Chant    Anecdotes    ____________________ 

 

Liens Vous pouvez déterminer un lien avec une ou deux autres bibliothécaires. Vous pouvez choisir dans la 

liste suivante, en précisant éventuellement le lien exact : 
Relation familiale, ancienne collègue, du même village, liée par une vieille rancune… 

__________________ est ____________________________ 

__________________ est ____________________________ 

 

 

Questions     À la création de personnages, posez une ou deux de ces questions à certaines de vos camarades. 

– Comment as-tu aidé quelqu’un, dernièrement ? – Comment fais-tu pour servir un repas chaque jour ? 
– Pour toi, qu’est-ce qui peut sortir le pays de la Dépression ? – Où vas-tu quand tu veux être seule ? 
– De qui portes-tu le deuil ? – Qu’est-ce que tu souhaites à tes enfants ? – Qu’est-ce que tu écris ? 
- Qu’achèterais-tu si tu avais assez d’argent ? – Que fais-tu quand tu es seule à la bibliothèque ? 

  

 

Vocation  

 



Actions spéciales       Vous pouvez effectuer une seule de ces actions au cours d’une partie. 

    Cochez-la quand vous l’avez utilisée. 

 Informée : (Chapitre de préparation) Vous obtenez deux nouvelles supplémentaires concernant la vallée à 
visiter. 
 
 Raccourci : (Chapitre de voyage) La durée du chapitre de voyage est raccourcie de deux heures. 
 
 Ici, les gens me connaissent : (Chapitre de visite) Vous êtes déjà venue dans cette localité par le passé. 
Vous améliorez votre réputation. 

 

Sentiments    Indiquez le nom de la bibliothécaire, la façon dont vous vous la considérez et le signe +ou - 
   Vous pouvez choisir un sentiment positif à la création de personnage. 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 

Réputation        Inscrivez un qualificatif pour votre réputation, et sa valeur (de -2 à +2). 

   ________________________________ 
 

Monture   Nom ___________________   Espèce _________________ 

 Tempérament___________________________         Inscrire le signe + ou - 

 

Expériences vécues    Notez les expériences que vous avez vécues au cours de vos tournées. 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

 

Notes            Inscrivez toute autre information importante relative à votre personnage. 

 _______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 



Nom ___________________________________

Responsabilité   La Longe 

Vous avez appris à vous débrouiller dans la nature. Vous êtes 
capable de vous défendre, de vous occuper des montures et 
de trouver un abri ou un sentier effacé. Au cours du trajet à 
travers les collines, vous serez chargée de prévenir les risques 
et la fatigue, et de veiller sur les montures.  

 

Caractéristiques         Les scores sont de -1 à la base.  

Ajoutez 1 point en Détermination, et 1 point selon votre inspiration. 

Esprit      Détermination   Compétence    Attention 

 

Inspiration    Choisissez un livre dans la liste Quelques classiques ou parmi ceux que vous connaissez.   

Titre __________________________ Auteur ____________________ 

Expériences recherchées ___________________ et ___________________ 

 

Profil      Pour chaque catégorie, choisissez une option (éventuellement deux). 

Parents  Paysans    Bûcherons    Miséreux    Moonshiners    ____________________ 

Jeunesse  Solitaire    Vaurienne   Maltraitée    Autodidacte    ____________________ 

Caractère  Protectrice    Loyale    Dure    Taciturne    ____________________ 

Silhouette  Nerveuse    Athlétique    Charpentée    Maigre    ____________________ 

Tenue   Fonctionnelle    Modeste    Masculine   Rapiécée    ____________________ 

Famille  Mariée   Mère célibataire   Nombreuse   Célibataire   ________________ 

Fétiche  Sa monture    Un couteau   Une photo   Un carnet    ____________________ 

 

Liens Vous pouvez déterminer un lien avec une ou deux autres bibliothécaires. Vous pouvez choisir dans la 

liste suivante, en précisant éventuellement le lien exact : 
Amie d’enfance, parente éloignée, ancienne rivale, bienfaitrice… 

__________________ est ____________________________ 

__________________ est ____________________________ 

 

 

Questions     À la création de personnages, posez une ou deux de ces questions à certaines de vos camarades. 

– Comment la Dépression t’a-t-elle touchée ? – Quelle mauvaise rencontre as-tu faite dernièrement ? 
– De quoi as-tu peur, quand tu pars en tournée ? – Qui ne veut pas te voir partir en tournée ? 
– Que donnes-tu à quelqu’un qui n’a rien ? – De quel objet ne te sépares-tu pas ? – Que fais-tu d’illégal ? 
– Comment la Prohibition a-t-elle affecté ta famille ? – Qu’est-ce qui t’a déjà fait douter de ta foi ? 

  

Vocation  

 

 



Actions spéciales       Vous pouvez effectuer une seule de ces actions au cours d’une partie. 

    Cochez-la quand vous l’avez utilisée. 

 Dressage : (Chapitre au choix) Vous améliorez le tempérament d’une monture de votre choix. 
 
 Appuie-toi sur mon épaule : (Chapitre de voyage) Vous aidez l’une de vos camarades sur le chemin. Elle 
récupère 1 jeton. 

 
 J’ai ça dans mon sac : (Drame) Vous annoncez que vous possédez un objet (un outil, une arme, un 
vêtement…) qui donne un bonus de 1 à une action. Une autre bibliothécaire peut bénéficier de cette action 
à votre place, à condition que vous ne soyez pas séparées. 

 

Sentiments    Indiquez le nom de la bibliothécaire, la façon dont vous vous la considérez et le signe +ou - 
   Vous pouvez choisir un sentiment positif à la création de personnage. 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 

Réputation        Inscrivez un qualificatif pour votre réputation, et sa valeur (de -2 à +2). 

   ________________________________ 
 

Monture   Nom ___________________   Espèce _________________ 

 Tempérament___________________________         Inscrire le signe + ou - 

 

Expériences vécues    Notez les expériences que vous avez vécues au cours de vos tournées. 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

 

Notes            Inscrivez toute autre information importante relative à votre personnage. 

 _______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 



Nom ___________________________________

Responsabilité   La Tasse 

Votre bonne humeur et votre bienveillance font de vous une 
camarade indispensable pour soutenir le moral du groupe. À 
chaque halte, vous avez une attention pour chacune : une 
tasse de café, quelques gâteaux, une chanson ou un conseil. 

 

Caractéristiques         Les scores sont de -1 à la base.  

Ajoutez 1 point en Attention, et 1 point selon votre inspiration. 

Esprit      Détermination   Compétence    Attention 

 

Inspiration    Choisissez un livre dans la liste Quelques classiques ou parmi ceux que vous connaissez.   

Titre __________________________ Auteur ____________________ 

Expériences recherchées ___________________ et ___________________ 

 

Profil      Pour chaque catégorie, choisissez une option (éventuellement deux). 

Origine  Paysanne    Ouvrière    Citadine    Melungeon    ____________________ 

Enfance  Idyllique    Pauvre    Petite mère    Rêveuse    ____________________ 

Caractère  Compatissante    Joyeuse    Apaisée    Bavarde    ____________________ 

Visage   Juvénile    Ingrat    Coloré    Rond    ____________________ 

Tenue   Modeste    Excentrique    Rapiécée   Négligée    ____________________ 

Famille  Mère de famille   Nombreuse   Célibataire   Parent à charge   ________________ 

Pratique  Musique    Pâtisserie    Photographie    Jardinage    ____________________ 

 

Liens Vous pouvez déterminer un lien avec une ou deux autres bibliothécaires. Vous pouvez choisir dans la 

liste suivante, en précisant éventuellement le lien exact : 
Relation familiale, amie d’enfance, voisine, camarade dans le besoin… 

__________________ est ____________________________ 

__________________ est ____________________________ 

 

 

Questions     À la création de personnages, posez une ou deux de ces questions à certaines de vos camarades. 

– Qui as-tu du mal à quitter quand tu pars en tournée ? – Quel conseil de ta mère gardes-tu en tête ? 
– Qu’as-tu dit à une personne de couleur, dernièrement ? – Qu’as-tu fait pour défendre ta famille ? 
– Que ressens-tu pour ton mari ? – Que lis-tu en cachette ? – Comment as-tu été impliquée dans une faide ? 
– Quelle organisation soutiens-tu ? – Pourquoi la guerre de Sécession a-t-elle marqué ta famille ? 

  

 

Vocation  

 



Actions spéciales       Vous pouvez effectuer une seule de ces actions au cours d’une partie. 

    Cochez-la quand vous l’avez utilisée. 

 Réconciliez-vous : (Chapitre au choix) Vous améliorez le sentiment d’une bibliothécaire envers vous ou 
une autre de vos camarades. 
 
 Une petite attention : (Chapitre de voyage) Vous réconfortez l’une de vos camarades pendant une halte. 
Elle récupère 1 jeton. 
 
 Le bon côté des choses : (Drame) Si vous avez échappé à un drame, vous obtenez 1 jeton 

supplémentaire. Une autre bibliothécaire peut bénéficier de cette action à votre place, à condition que vous 
ne soyez pas séparées. 

 

Sentiments    Indiquez le nom de la bibliothécaire, la façon dont vous vous la considérez et le signe +ou - 
   Vous pouvez choisir un sentiment positif à la création de personnage. 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 __________________ est ______________________________ 

 

Réputation        Inscrivez un qualificatif pour votre réputation, et sa valeur (de -4 à +2). 

   ________________________________ 
 

Monture   Nom ___________________   Espèce _________________ 

 Tempérament___________________________         Inscrire le signe + ou - 

 

Expériences vécues    Notez les expériences que vous avez vécues au cours de vos tournées. 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

__________________   __________________   __________________ 

 

Notes            Inscrivez toute autre information importante relative à votre personnage. 

 _______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 

_______________________________________________________ 



PACK 

HORSE 

LIBRARY 

Compte-rendu de tournée 

Date _____________________  

Durée de la tournée : 10 12 14 16 heures 

     

Ouvrages populaires       Indiquez les types d’ouvrages populaires obtenus. 
 Cochez-les quand vous vous en êtes servi. 

_________________________________________  _________________________________________ 

_________________________________________  _________________________________________ 

_________________________________________  _________________________________________ 

 

Nouvelles (la route)            Notez les nouvelles qui ne concernent pas une localité. 
Cochez-les quand vous vous en êtes servi pour obtenir un bonus. 

_____________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

 

Vallée _____________________________ 

 

__________________________________ 
Localité 1 _____________________________ 

 

Nouvelles               Notez les nouvelles qui concernent cette localité. 

 

_____________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

Notes 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 



 

 

Localité 2 _____________________________ 

 

Nouvelles               Notez les nouvelles qui concernent cette localité. 

 

_____________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

Notes 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

Localité 3 _____________________________ 

 

Nouvelles               Notez les nouvelles qui concernent cette localité. 

 

_____________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________ 

Notes 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________ 



Noms propres 

Voici quelques exemples de prénoms et de noms de famille qui peuvent être utilisés pour les 

bibliothécaires, ou pour les personnages sans joueur rencontrés pendant la tournée. 

Plusieurs dérivés du même prénom sont souvent donnés. À noter que les prénoms composés 

sont courants à cette époque, notamment pour les femmes. Quant aux noms de familles, ils 

sont parfois employés comme prénoms masculins, et inversement. 

 

Prénoms féminins 

Abigail, Abby 

Allison, Allie 

Amelia, Amy 

Ann, Annie 

Augusta 

Caroline, Carrie 

Dorothy, Dottie 

Eleanor 

Elizabeth, Beth,  

Mary Beth 

Ellen, Eileen 

Emily 

Georgia 

Gertrud 

Gillian 

Hannah 

Harriett 

Jane, Janet 

Judith 

Katherine, Kathlyn, 

Kate 

Lily, Lily Rose 

Louisa, Louisa Mae 

Margaret, Margie, 

      Maggie, Maggie 

Mae 

Mary, Mae 

Phyllis 

Rachel 

Rose, Rosie, Rosie Sue, 

     Rosamund, Roseline 

Susan, Sue, Mary Sue 

Tara 

Prénoms masculins 

Aaron 

Alec 

Alister 

Angus 

Arnold, Arnie 

Craig 

Daniel, Dan 

Dennis 

Douglas, Doug, 

Douggie 

Edward, Ed, Ned 

Elijah 

Emerson 

Fergus 

Garrett, Gary 

Georg, Georgie 

Henry, Harry 

Isaac 

Jesse 

Jed, Jedadiah 

Jethro 

Lee 

Leonard, Lenny 

Lewis 

Noah 

Preston 

Ronald, Ron, Ronny 

Thaddeus, Thad 

Titus 

Travis 

Virgil 

Walter, Walter, Wally 

Zebulon, Zeb 

Noms de famille 

Banks 

Bishop 

Boggs 

Buckley 

Brings 

Callaghan 

Carlson 

Carpenter 

Christensen 

Cray 

Cobson 

Davereaux 

Donahue 

Fergusson 

Frazer 

Gray 

Harrisson 

Henricks 

Hobbs 

Hogson 

Jamieson 

Jansen 

Jennings 

McRae 

Olsen 

Simon 

Sullivan 

Stone 

Tennyson 

Terence 

Travers 

Turner 

Willis



 

Fiches de contexte 

Ces fiches de contexte sont libres d’accès. Chaque joueur peut lire n’importe quelle fiche lorsqu’il le souhaite 

ou qu’il en éprouve le besoin. 

Pour une première partie, afin de ne pas surcharger les joueurs d’informations, nous vous suggérons de lire 

les fiches progressivement, en les répartissant de la façon suivante : 

 

1. Création de personnages 

 Responsable du Catalogue : La collecte 

 Responsable de la Carte : The Coal Belt 

 Responsable de la longe : Une terre de misère 

 Responsable de la tasse : Faces of Appalachia 

 

2. La préparation 

 Narratrice : La collecte 

 

3. Le voyage 

 Narratrice : Ce qu’apporte le ciel 

           Dans les forêts 

 

4. Les visites 

En fonction des sujets abordés, les narratrices peuvent lire les fiches suivantes : 

 Dur comme fer (sur la religion, les superstitions) 

 New Deal (sur la politique) 

 Vieilles rancunes (sur les vendettas et la Guerre de Sécession) 

 Un alambic au clair de lune (sur la contrebande d’alcool) 

 

  



Quatre projecteurs et une 

quarantaine de bobines de 

pellicule circulent entre les 

différentes bibliothèques, 

pour diffuser des films 

dans les villages isolés. 

La collecte 

 

 
 

 

La principale difficulté que connaît le programme Pack Horse Library est de se procurer des livres. 

Les bibliothèques des comtés ont un fonds assez pauvre (moins de trois cents ouvrages pour le 

Comté de Pike), et aucun financement pour de nouveaux achats. Et avec le succès grandissant du 

dispositif auprès de la population locale, le besoin de livres se fait cruellement sentir. C’est 

pourquoi les appels aux dons sont réguliers, dans les journaux, auprès des œuvres de charité ou 

des associations de parents.  

Certains dons étant très abîmés, les bibliothécaires doivent se 

montrer ingénieuses pour les rendre diffusables : elles relient des 

pages dispersées de magazines, découpent et collent des articles 

de journaux, des recettes, des patrons de couture, des poèmes, 

des images pour enfants qu’elles colorient elles-mêmes. Elles 

produisent ainsi des recueils artisanaux très prisés des lecteurs. 

 

Les ouvrages les plus recherchés par les bibliothèques sont ceux de littérature enfantine, les 

documentaires sur l’Histoire, les inventions, les guides pratiques sur la santé ou le jardinage, les 

recueils de nouvelles, et certains magazines comme le Reader’s Digest, National Geographic, ou 

Ladies Home Journal. Les livres les plus populaires restent la Bible,  Robinson Crusoé et les romans de 

Mark Twain. 

En revanche, la WPA réprouve certains ouvrages pour des raisons morales, comme les magazines 

criminels ou sentimentaux. 

  



Dur comme fer 

 

 
 

 

La population des Appalaches est chrétienne, avec une forte majorité protestante. Depuis le début 

du XXe siècle, les mouvements évangéliques se sont développés, notamment le pentecôtisme. Ces 

congrégations organisent de grandes cérémonies dans des lieux de culte de fortune, ou au bord de 

rivières conçues comme des baptistères naturels.  

Ces rassemblements sont extrêmement démonstratifs : outre les prêches enflammés et les cantiques 

religieux, on y assiste à des phénomènes spectaculaires comme la manipulation de serpents, la guérison 

miraculeuse, le « parler en langues », les visions prophétiques… 

 

Par ailleurs, les habitants des Appalaches croient à de multiples superstitions ancestrales. Les 

présages de mort sont nombreux, tout comme les suspicions de sorcellerie. 

 

 

- Un hibou qui hulule (ou un chien qui hurle) trois nuits de suite à proximité d’une 

maison annonce la mort d’un de ses habitants. 

- Rêver d’un serpent ou d’une femme aux cheveux emmêlés est un présage de mort. 

- Si deux femmes aident une troisième à s’habiller, la plus jeune d’entre elles mourra. 

- Une septième fille, née à Noël, a des pouvoirs de sorcière. 

- Pour éloigner le mauvais sort, on suspend des bouteilles aux branches des arbres. 

 



Le Civilian Conservation 

Corps (CCC) enrôle de 

jeunes hommes pauvres 

dans des chantiers de 

reboisement. 

New Deal 

 

 
 

 

Franklin Delano Roosevelt est élu président en 1932. Ce démocrate charismatique apporte un 

nouvel espoir face à la crise économique. Dès le début de son mandat, il lance un ensemble de 

grandes réformes, dans le cadre de sa politique du New Deal (Nouvelle Donne). Une équipe de 

conseillers très dynamiques l’assiste dans ses décisions, et pour les appliquer, il crée plusieurs 

agences gouvernementales, comme la Works Progress Administration (WPA). 

Roosevelt commence par assainir le système bancaire, à l’origine de 

la crise. Il lutte contre le chômage en lançant des grands travaux de 

construction et en créant de nombreux emplois subventionnés dans 

le domaine de la protection de l’environnement, de l’éducation, de 

l’art… De plus, Roosevelt lance de nombreuses réformes sociales, 

parfois avortées : création d’une sécurité sociale, d’un fonds de 

retraite, baisse du temps de travail, encouragement des syndicats… 

 

Aux élections de novembre 1936, Roosevelt est réélu triomphalement, face à un candidat 

républicain sans envergure, Alfred Landon. Le président reste très populaire, sauf auprès des plus 

conservateurs, qui le considèrent comme un « Rouge » à cause de ses mesures économiques et de 

son opposition à la Prohibition ou à la ségrégation raciale. 

Le bilan du New Deal reste mitigé, surtout pour l’agriculture qui replonge dans la récession en 

1937. 

  



Pendant les années 1930, tout le 

Midwest souffre de phénomènes 

climatiques désastreux. Ainsi, en 

mars 1936, de violentes crues 

touchent tous le nord-est des 

États-Unis (y compris le 

Kentucky). Le drame se répète en 

janvier 1937, lorsque la rivière 

Ohio sort de son lit, faisant plus 

de 400 victimes. 

Ce qu’apporte le ciel 

 

 
 

 

Globalement, le climat dans les hautes terres du Kentucky est plutôt doux, avec une température 

moyenne variant de -2°C en janvier à 15°C en juillet. Il pleut modérément toute l’année, même 

pendant l’été. Cependant, l’orientation nord-sud des Appalaches favorise un déplacement rapide 

des fronts froids (descendant du Canada) et chauds 

(venus du Golfe du Mexique). Cela provoque des 

changements brutaux de temps, et des épisodes 

climatiques violents. Certains étés peuvent être 

caniculaires, avec de longues périodes de sécheresse. 

L’hiver est parfois très froid, marqué par le blizzard et de 

fortes chutes de neige. Les orages ou les averses de grêle 

peuvent frapper soudainement, de façon presque 

imprévisible. Lorsque les pluies sont abondantes au 

printemps, au moment de la fonte des neiges, les torrents 

débordent souvent et provoquent des inondations.  

 

Les pluies abondantes et le relief très accidenté entraînent une érosion des sols, accentuée encore 

par l’agriculture intensive et la déforestation. Les éboulements et les glissements de terrain ne sont 

pas rares dans les vallons encaissés, et certains fermiers voient avec inquiétude leurs champs 

s’affaisser lentement mais irrémédiablement sur les flancs des collines.   



D’après une vieille superstition, 

une femme dans une mine de 

charbon apporte la malchance.  

 

The Coal Belt 

 

 
 

 

À l’aube du XXe siècle, l’industrie du charbon se développe dans les Appalaches. Les grandes 

compagnies privées qui exploitent les mines deviennent vite le principal employeur de la région. 

Elles construisent des camps de logement à proximité des puits de mine, où elles installent les 

ouvriers et leurs familles. Elles contrôlent leur vie de façon paternaliste et autoritaire : ainsi, les 

mineurs doivent faire tous leurs achats dans les magasins de la compagnie, et accumulent souvent 

les dettes envers leur employeur. Des sociétés de sécurité, payées par les compagnies, surveillent 

les ouvriers et répriment durement les grèves. 

        

La crise de 1929 frappe l’industrie minière de plein fouet. De nombreuses mines ferment, les 

autres tournent au ralenti. Les compagnies imposent des baisses de salaire, et laissent les 

conditions de travail et de sécurité se dégrader. 

Des grèves massives sont organisées par les syndicats (notamment l’Union of Mine Workers). S’en 

suivent des affrontements meurtriers, qualifiés de « guerres du charbon », entre grévistes et 

gardes privés, appuyés par la police locale.  

Face au radicalisme des compagnies, les opinions 

socialistes et communistes se développent parmi les 

ouvriers.  

  



L’ours noir et le lynx ne 

sont pas très agressifs. Mais 

ce sont des opportunistes 

qui s’intéressent à toute 

nourriture laissée à leur 

portée. Il convient donc de 

ne pas laisser de provisions 

sans surveillance pendant 

les haltes. 

Le sumac vénéneux est une liane 

répandue dans les sous-bois. Son 

contact provoque au bout de 

quelques heures des rougeurs et 

des démangeaisons intenses, qui 

peuvent durer plusieurs jours. 

  

Dans les forêts 

 

 
 

 

Malgré l’exploitation forestière et les défrichements, les 

collines du Kentucky oriental restent largement couvertes 

d’arbres. Les essences sont variées : pins, chênes, 

peupliers, érables… Les forêts sont souvent dotées d’un 

sous-bois touffus, où se mêlent bosquets de ronces et de 

fleurs, plantes grimpantes ou lianes. 

 

La faune y est aussi très riche, bien que certaines espèces aient été décimées par la chasse. Outre 

les petits mammifères courants en Amérique du Nord (raton-laveur, castor, marmotte, renard, 

moufette, écureuil, lapin…), on trouve  de nombreux cerfs de Virginie et quelques wapitis. Parmi 

les grands prédateurs, l’ours noir est assez courant, tout comme 

le lynx. En revanche, le loup et le puma, systématiquement 

éliminés depuis plus d’un siècle, sont devenus très rares. 

Parmi les autres espèces, on trouve quelques serpents : le 

mocassin à tête cuivrée, le serpent ratier ou le crotale des bois. 

Seul ce dernier peut être dangereux du fait de son venin. 



Une terre de misère 

 

 
 

 

Dans les Appalaches, on pratique surtout une agriculture vivrière, sur de petites parcelles. On 

cultive aussi du maïs ou du tabac. 

Les fermes et les villages sont très isolés, et le mode 

de vie y est le même qu’au siècle précédent : il n’y a 

pas de routes carrossables pour les rejoindre, pas 

d’électricité ni d’eau courante, ni de tracteurs pour les 

travaux des champs. 

 

Après une période d’exode rural au début du siècle, de nombreuses familles victimes de la crise 

industrielle sont retournées à l’agriculture. Mais les sols, peu fertiles à l’origine et épuisés par un 

siècle de surexploitation agricole et forestière, n’offrent que de très faibles rendements. Les 

fermiers travaillent sans relâche sur ces terres arides, et peinent à nourrir leurs familles. 

 

De plus, la crise économique a entraîné une surproduction agricole et un effondrement des prix. 

Les fermiers sont souvent forcés de détruire leur production, parfois d’abattre leurs bêtes. 

Beaucoup de fermiers endettés voient leurs habitations saisies 

par les banques, ou leurs biens vendus aux enchères.  

Le ginseng est une plante rare, difficile 

à cultiver. Sa racine est vendue à prix 

d’or à l’exportation vers l’Asie. Les 

fermiers qui la cultivent dissimulent 

jalousement les plants. 

La solidarité entre fermiers 

permet d’enrayer les ventes 

aux enchères. Souvent, un 

voisin rachète les biens au 

prix le plus bas, et les rend à 

leur propriétaire. 



Le moonshine est consommé 

dans de grosses bombonnes 

ou des bocaux de verres. Ils 

sont marqués par des croix 

(de une à trois), indiquant 

la teneur plus ou moins 

élevée en alcool. 

Un alambic au clair de lune 

 

 
 

 

Au niveau national, la prohibition de l’alcool est appliquée de 1920 à 1933. Mais cette loi et 

continue à être en vigueur dans certains comtés, notamment ceux de l’est du Kentucky. Ils sont 

appelés les dry counties. 

C’est pourquoi la fabrication d’alcool de contrebande s’est développée, au point de devenir une 

véritable tradition régionale. L’eau-de-vie est distillée dans des alambics de fortune, souvent 

installés dans les bois, sous une simple bâche. La production se fait la nuit, pour échapper aux 

contrôles de police. C’est ce qui vaut à cet alcool le surnom de moonshine, et aux contrebandiers 

celui de moonshiners. 

 

Le whisky du Kentucky, le bourbon, est produit à base de maïs 

et de blé. La fabrication dans des alambics de mauvaise qualité, 

contenant du plomb, et l’ajout de méthanol au mélange, 

contaminent souvent l’alcool. Cela provoque fréquemment des 

troubles nerveux ou la perte de la vue chez les consommateurs, 

voir leur mort prématurée. 

 

 
  



La région abrite aussi une 

communauté assez mystérieuse : les 

Melungeons. Groupe ethnique métissé, 

d’ascendance européenne et africaine, 

on lui prête aussi des origines 

amérindiennes ou moyen-orientales. 

Leur style de vie et leurs patronymes 

(Gibson, Collins, Denham, Mullins…) 

sont similaires à ceux de leurs voisins 

blancs, mais leur peau mate et leurs 

cheveux noirs en font les victimes de 

discrimination, au même titre que les 

Afro-américains et les Indiens. 

 

Faces of Appalachia 

 

 
 

 

La plupart des habitants des Appalaches est d’origine européenne, descendant principalement de 

colons venus des îles britanniques, parfois d’Allemagne ou de Scandinavie. Les émigrants italiens 

ou slaves, attirés par l’industrie minière et textile au début du XXème siècle, ont pour la plupart été 

chassés de la région par la Dépression. 

Les afro-américains sont peu nombreux, et surtout regroupés dans les centres urbains. Leur 

présence est très rare dans les villages de montagnes. Les indiens Cherokees, descendants des 

premiers habitants des Appalaches, sont à présent très minoritaires.  

 

La Ségrégation raciale est appliquée au Kentucky : les 

mariages mixtes sont interdits, les écoles blanches et 

noires sont séparées. Le Ku Klux Klan parade 

librement dans les villes, servant même parfois 

d’auxiliaire aux autorités. 

  



La plus célèbre de ces guerres 

privées oppose les familles 

Hatfield (ci-dessus) et McCoy, dans 

le comté de Pike (Kentucky), entre 

1863 et 1891. Elle provoque la 

mort de plus de vingt-cinq 

personnes, et se solde par une 

série de procès retentissants à 

Pikeville. 

Vieilles rancunes 

 

 
 

 

Les Appalaches sont marquées par une sanglante coutume : celle de la faide, ou guerre privée. Il 

s’agit d’une forme de vendetta issue des traditions celtiques, importée par les colons d’origine 

irlandaise et écossaise. D’après la faide, tout homme a le droit de se venger d’un crime commis 

contre un de ses proches, en s’attaquant au coupable ou à sa famille. Cela donne lieu à des séries 

de règlements de compte, et à de véritables conflits armés entre clans ennemis. 

 

Beaucoup de faides tirent leur origine de la Guerre de 

Sécession (1861-1865). En effet, le Kentucky, situé à la 

frontière des États du Nord et du Sud, a été âprement 

disputé pendant la Guerre Civile. Sa population comptait 

autant de partisans de l’Union que de la Confédération, 

parfois opposés au sein d’un même village ou d’une 

même famille. La région a été le théâtre d’opérations de 

guérillas sanglantes, d’exactions, de pillages et 

d’exécutions sommaires, qui ont marqué les mémoires. 

Dans les années 1930, bien qu’il n’y ait pratiquement plus 

de témoins de cette époque, il en reste de nombreuses traces dans les inimitiés entre certaines 

familles. 
  



Le Comté de Pike 
 
 
 
 

 
 
 
 
Seules les vallées proches de Pikeville sont représentées. 
 
 
 
  

Levisa   Fork 

Levisa Fork 

Johns Creek 

Raccoon Creek 

Johns  Creek 

Long Fork 

Island Creek 

Greasy Creek 
Russell Fork 



Vallées et localités 

Vallée Villages Camps de 
mineurs 

Hameaux Fermes et chalets 

Lower Levisa 
Fork 

Mossy Bottom  
 

Coalrun Blair Cove 
Board Bottom 
Boldman 

Keyser Hollow 
Wolfpen Branch 
Hurricane Creek  
Harold Farm 

Upper Levisa 
Fork 

Shelbiana 
Millard 
 

Hewitt 
The Forks 
Camp 
 

Sutton 
Pompey 

Fords Branch 
Branham Heights 
Buck Branch 
Nelse Farm 
Narrow Hollow 

Island Creek Kewanee Pigeon Camp Toler Gap 
Ray Branch 

Payne Hollow 
Coon Branch 
Peach Orchad Vale 
Compton Farm 
Mills Farm 

Long Fork Yeager 
 

 Damron Peak 

Virgie 
Robinson Creek 
Douglas Farm 
Bratten Hollow 
Roberts Cabin 
Crow Hollow 

Greasy Creek  Alka Point Greasy Creek 
Penny 

Gillespi Farm 
Edgewood Farm 
Kendrick Farm 
Rockhouse Creek 
Ripley Branch 

Russell Fork Marrowbone 
 

Wolfpit Camp 
 

Regina Venters Farm 
Willowtree Hollow 
Clevinger Farm 
Winston Farm 
Bearwater Hollow 

Raccoon Creek Zebulon  Raccoon Heleys Gap 
Caney Farm 
Spruce Pine Fork 
Knob Fork 
Big Groundhog Branch 

Upper Johns 
Creek 

Meta 
 

 Bentbranch Blackburn Bottom 
Smith Farm 
Swamp Branch 
Knoll Cabin 
Ottis Hill 

Lower Johns 
Creek 

Gulnare  John 
 

Scott Branch 
Brushy Run 
May Farm 
Pinson Branch 
Millers Creek 

Les localités en italiques sont éloignées de Pikeville. Une tournée pour les rejoindre dure 
habituellement 14 heures.  

 
Fork = rivière.    Creek, branch = ruisseau.   Hollow, bottom, cove = vallon.   Cabin = chalet. 



Résolution des actions 

 

Face à un obstacle 

10 ou plus : L’obstacle est surmonté. 

Si elle le souhaite, la bibliothécaire peut gagner une conséquence positive en dépensant un jeton. 

 

7 à 9 : L’obstacle est surmonté. Mais la bibliothécaire qui a tenté l’action doit choisir entre perdre 

un jeton ou accepter une conséquence négative. 

 

6 ou moins : L’obstacle n’est pas surmonté, et la bibliothécaire perd un jeton ou subit une 

conséquence négative. 

Une deuxième action, différente de la première, peut être tentée par la même bibliothécaire ou par 

une autre, pour surmonter l’obstacle. 

 

En cas d’échec sur la deuxième tentative, la bibliothécaire perd encore un jeton ou subit une 

conséquence négative, mais l’obstacle est finalement surmonté. 

 

Sans obstacle 

10 ou plus : La bibliothécaire obtient la conséquence positive qu’elle désirait. 

 

7 à 9 : La bibliothécaire obtient une conséquence positive, mais elle perd un jeton ou subit une 

conséquence négative. 

 

6 ou moins : La bibliothécaire n’obtient pas de conséquence. 

 

 

 

 

 

Conséquences positives 

 Un sentiment s’améliore. 

 Le tempérament d’une monture s’améliore. 

 La réputation d’une bibliothécaire s’améliore. 

 La bibliothécaire obtient une nouvelle. 

 La bibliothécaire obtient un ouvrage populaire. 

 

Conséquences négatives 

 Un sentiment se dégrade. 

 Le tempérament d’une monture se dégrade. 

 La réputation d’une bibliothécaire se dégrade. 

 La durée de la tournée se prolonge de deux heures. 

  



Les sept types d’actions 

 

Argumenter (Esprit) 

La bibliothécaire essaie d’imposer son point de vue en faisant appel à la raison de son 

interlocuteur ou en jouant sur ses sentiments. L’action ne s’applique qu’aux êtres humains. 

 

S’imposer (Détermination)  

La bibliothécaire essaie d’avoir le dessus dans un conflit, en maniant la colère, la menace, 

l’intimidation, voire en jouant des poings ou du couteau. L’adversaire peut être une personne ou 

un animal. 

 

Réconforter (Attention)  

La bibliothécaire apporte son soutien à un autre personnage ou à un groupe par des paroles 

chaleureuses, un conseil, une citation, parfois juste un geste amical. 

 

Tâter le terrain (Attention ou Compétence) 

La bibliothécaire interroge, écoute, observe son environnement ou les personnes rencontrées, afin 

de savoir comment elle devra agir. 

 

Retrousser ses manches  

(Détermination) 

La bibliothécaire fait un effort physique ou accomplit une tâche longue et difficile pour résoudre 

une difficulté. 

 

Ruser (Compétence) 

La bibliothécaire cherche à résoudre un problème par des moyens détournés. Elle accomplit une 

tâche avec un autre objectif en tête. 

 

Lire ou faire lire (Esprit) 

La bibliothécaire choisit un ou plusieurs ouvrages à prêter aux personnes visitées, ou fait une 

lecture à haute voix. Si son choix est judicieux, et qu’elle a réussi à le rendre attrayant, elle a une 

chance de transmettre son goût des livres. Sinon, elle n’aura suscité qu’indifférence ou agacement. 

Cette action est destinée à n’être accomplie qu’à la fin d’un chapitre de visite. Elle suit quelques 

règles particulières : 

 Plusieurs avantages (la réputation, un ouvrage populaire…) peuvent se cumuler pour 

obtenir des jetons de bonus. Sur cette action, le modificateur peut monter jusqu’à +4. 

 Elle est considérée comme une action face à un obstacle, mais un échec ne peut pas être 

rattrapé par une autre action. 

 Si l’action échoue, toutes les bibliothécaires qui ont participé à cette scène de visite perdent 

un jeton supplémentaire. 
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